
 

 

2026 年度 第 31 回大阪サッカー選手権大会 

（天皇杯 JFA 第 106 回全日本サッカー選手権大会 大阪府代表決定戦） 

実施要項（Ver.1 2026/2/3） 

 

1. 名 称 

2026 年度 第 31 回大阪サッカー選手権大会 

（天皇杯 JFA 第 106 回全日本サッカー選手権大会 大阪府代表決定戦） 

 

2. 主 催 

一般社団法人大阪府サッカー協会 

 

3. 共 催 

産経新聞社、共同通信社 

 

4. 主 管 

一般社団法人大阪府サッカー協会 競技運営部 

 

5. 協 賛 

ダイドードリンコ株式会社 

 

6. 期日会場 

1 回 戦：2026 年 4 月 26 日（日）11:00 キックオフ（予定）J-GREEN 堺【S1 メインフィールド】 

準決勝：2026 年 5 月 9 日（土）11:00 キックオフ（予定）J-GREEN 堺【S1 メインフィールド】 

決 勝：2026 年 8 月 2 日（日）19:00 キックオフ（予定）J-GREEN 堺【S1 メインフィールド】 

 

7．TV 放送／配信 

調整中 

 

8．参加資格 

2026 年度（一社）大阪府サッカー協会に加盟登録されたチームで、次のカテゴリーの代表チームに

限る。但し、本大会参加にあたり、2026 年度のチーム登録が完了していること。 

※ 本大会の予選会に位置づけられる試合にエントリーされた選手は、他のチームに移籍してのエン

トリー・出場は認められない。 

・ J3 代表：1 チーム 

・ JFL 代表：1 チーム 

・ 社会人代表：1 チーム 

・ 大学代表：1 チーム 

 

 



 

9. 競技方法 

（1）上記 4 チームによるノックアウト方式で行う。 

※ J3 カテゴリーの FC 大阪を第 1 シード、JFL カテゴリーの FC ティアモ枚方を第 2 シードとする。

J リーグのシーズン移行に伴い、JFA からの通達により、第 1 シードの FC 大阪は、決勝のみとす

る。 

※ 3 位決定戦は行わない。 

（2）試合時間：90 分（前・後半各 45 分） 

（3）ハーフタイムのインターバル：15 分（前半終了から後半開始まで） 

（4）試合の勝者を決定する方法（上記時間内で勝敗が決しない場合） 

・ 30 分（前・後半各 15 分）の延長戦を行い、決しない場合は PK 戦により勝敗を決定する。 

・ 延長戦に入る前のインターバル：3 分、PK 戦に入る前のインターバル：1 分 

（5）WBGT が規定値に達した場合に限り、飲水タイムもしくは Cooling Break を実施する。 

 

10. 競技規則 

最新の（公財）日本サッカー協会競技規則による。 

但し、以下の項目については本大会規定を定める。 

（1）大会エントリー人数：選手 40 名以内。但し外国籍選手は 5 名以内、スタッフは 10 名以内とす

る。 

（2）試合へのエントリー：選手 20 名以内、但し外国籍選手は 3 名以内、スタッフ 7 名以内。 

（3）メンバー表の提出：本大会指定のメンバー提出用紙により、キックオフ 90 分前までに運営本

部に提出する。 

（4）選手交代 

・試合中、各チームは最大 5 名の交代要員を用いることができ、最大 3 回の交代を行うことができ

る。加えてハーフタイムにも交代を行うことができる。 

・両チームが同時に交代した場合は、各チームそれぞれ 3 回のうちの 1 回の交代回数を使ったとし

て数える。試合中に使わなかった交代、または残りの交代回数は延長戦に繰り越す。 

・延長戦において 1 名の交代要員の追加を認める。延長戦前、延長前後半間は回数に含まない。 

（5）脳振盪またはその疑いのある選手が発生した場合の取り扱いは、次の通りとする。 

a. 脳振盪またはその疑いのある選手の交代（以下「脳振盪交代」という）は、通常交代に含まれな

い。 

b. 脳振盪交代は、通常交代と判別できる、別途指定する手続きで行われなければならない。  

c. 脳振盪交代と通常交代を同時に行った場合、通常交代および脳振盪交代の交代回数をそれぞれ１

回としてカウントするものとする。  

d. 脳振盪交代をした場合、相手チームは通常交代とは別に、１名１回の交代を追加で得ることがで

きる(以下、本号に基づく交代を「追加交代」という)。ただし、追加交代と通常交代を同時に行

った場合、通常交代および追加交代の交代回数をそれぞれ１回としてカウントするものとする。 

e. １試合における各チームの脳振盪交代および追加交代の交代人数は、それぞれ１名とする。 

（5）マッチコーディネーションミーティング 

試合当日、キックオフ 70 分前に運営本部にて実施する。各チーム監督・運営担当者・審判団とマッ

チコミッショナーが出席のこと。 



 

（6）懲罰 

・本大会において退場を命じられた選手は、次の 1 試合を出場停止とする。 

・それ以降の処置については、本大会の規律委員会で決定する。本大会期間中、警告を 2 回受けた者

は、次の 1 試合に出場できない。 

 

11. 参加申込 

（1）1 回戦～準決勝 

大会への参加申込については、KICKOFF システムにより以下の期限までに行うこと。 

★申込期限★：2026 年 4 月 9 日（木）18 時まで 

【STEP①】 

・KICKOFF システムへの 2026 年度の選手登録を完了させる。 

・KICKOFF によるチーム登録・選手登録は 4 月 7 日（水）までに、登録料の送金を含めて完了させ

ること。 

【STEP②】 

・KICKOFF システムによる大会参加申込み。 

・ユニフォーム（正副、FP・GK）と、チームエンブレムの画像データを登録すること。 

・STEP①が完了した翌日から申請可能となるので、早めの手続きを行うこと。 

※ 申込み締め切り後の変更・追加については一切認めない。 

（2）決勝 

FC 大阪および決勝進出チームは、大会参加のための KICKOFF システムの設定を別途設ける。 

※準決勝から決勝まで期間が開くことから、2 チームに対しては改めてご案内いたします。 

 

12. 参 加 料 

1 チーム 60,000 円とし、下記口座に 2026 年 4 月 19 日（日）までに振り込むこと。なお、振込人名

義には必ずチーム名を入れること。※FC 大阪も上記期限までに入金すること。 

三菱 UFJ 銀行 堂島支店 普通 0192592 

 シャ）オオサカフサッカーキョウカイ 

※ 納入後の参加料は、主催者側の都合で開催中止の場合以外は返金しない。 

※ 大会参加にかかる経費は全て参加チームの負担とする。 

 

13. ユニフォーム 

本大会で着用するユニフォームについては（公財）日本サッカー協会「ユニフォーム規程」に則る。

なお本大会の運用は以下のとおりとする。ただし、規程第 10 条（適用除外）に基づき、J リーグお

よび JFL 所属チームは適用除外とする。 

（1）ユニフォーム（シャツ・ショーツ・ソックス）については、正の他に副として、正と色彩が異

なり判別しやすいユニフォームを参加申込時に登録し、登録されたユニフォーム（正・副）を試合会

場に必ず持参すること。 

※各チームは、ユニフォームの色彩が確認できる写真データを大会エントリー時に提出すること。 

（2）シャツの前面・背面に参加申込書に登録した選手番号を付けること。 

（3）ユニフォームの色・選手番号は、参加申込締切日以後の変更を認めない。 



 

（4）ユニフォームへの広告表示については（公財）日本サッカー協会「ユニフォーム規程」に基づ

き申請の上、承認された場合のみ着用を認める。 

（5）ユニフォームカラーの決定 

各試合で着用するユニフォームカラーは、主催者にて着用ユニフォームカラーを決定の上、事前に通

知する。 

（6）半袖ユニフォームの下にアンダーシャツを着用する場合は、ユニフォーム袖の主たる色と同色

であること。（同系統色は認めない）また、パンツの下にアンダーパンツ、タイツを着用する場合も

パンツと同色であること。（同系統色は認めない） 

（7）ソックスの上にテープを巻く場合、そのテープ等の色はソックスの色と同じものに限る。 

（8）キャプテンアームバンド 

本協会によって認められたアームバンドのみ着用が認められ、本協会によって認められたアームバ

ンドを着用する場合は（公財）日本サッカー協会「ユニフォーム規程」に準拠すること。 

        

14. 試 合 球 

モルテン F5E5000-H（第 105 回天皇杯公式使用球） 

マルチボールシステムを採用する。 

 

15．組 合 せ 

別紙のとおり 

 

16. そ の 他 

（1）本大会の優勝チームには、天皇杯 JFA 第 106 回全日本サッカー選手権大会の大阪府代表の資

格が与えられる。なお、代表資格の辞退は出来ない。 

（2）上記により、天皇杯 JFA 第 106 回全日本サッカー選手権大会への広報資料等の準備及び本大

会のプログラム作成のため、各チームは当協会からの資料作成・提供要請に協力すること。具体的な

対応については、別途通知する。 

（3）各試合の登録選手の出場資格について疑義がある場合、電子選手証により確認する。 

電子選手証は、KICKOFF から出力できる「登録選手一覧」若しくは、個別の電子選手証を印刷した

もの、若しくは PC・スマートフォン等により表示された画面により確認を行う。但し、いずれの方

法の場合でも、顔写真が登録されていない選手については無効とする。 

（4）大会規定に違反し、その他不都合な行為があった時は、そのチームの出場を停止する。 

（5）大会要項に規定されていない事項については大会実施委員会において協議の上、決定する。 

 

17．肖像権の取り扱いに関して 

一般社団法人大阪府サッカー協会の主催大会における肖像権の取り扱いに関しては、 

こちら（https://osaka-fa.or.jp/wp-content/uploads/2021/02/portraitright.pdf）をご確認ください。 

「2026 年度第 31 回大阪サッカー選手権大会」（以下「本大会」）に関しては、（一社）大阪府サッカ

ー協会がすべての回戦（１回戦～決勝戦）の独占的放送権を保持しており、本大会では例外なく一切

の放送・配信はできません。 

以上 

https://osaka-fa.or.jp/wp-content/uploads/2021/02/portraitright.pdf

